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O “Toque de Campedo” é uma plataforma de ativacdo da marca INTERMARCHE exclusiva para Participantes
registados na plataforma “Toque de Campedo”, sendo promovida pela ITMP ALIMENTAR, S.A. (doravante “ITMP
ALIMENTAR” ou “Promotora”), com NIPC 503882003, com sede em Lugar de Marrujo, Bugalhos, 2384-004
Alcanena.

1. QUEM PODE PARTICIPAR

Todos os individuos, residentes em Portugal Continental com mais de 18 anos de idade e que cumpram os requisitos
especificados no presente regulamento (doravante, “Participantes”) e que se registem na plataforma “Toque de
Campedo” cujo acesso se podera fazer em:

- Tab de Facebook

- Website Intermarché em www.intermarche.pt

2. DURACAO

O presente passatempo tera inicio no dia 14 de junho de 2018 e termina as 23h59m (GMT) do dia 18 de julho de
2018.

3. Maecanica de jogo

3.1. O Participante devera registar-se na plataforma “Toque de Campedo”, preenchendo o formuldrio com o
nome e endereco de email para o efeito em toquedecampeao.intermarche.pt ou através dos links
presentes em:

3.1.1. Website Intermarché em www.intermarche.pt

3.1.2. Tab de Facebook;
3.1.3. Anuncios em meios digitais de Parceiros;
3.1.4. Posts de Facebook e Instagram.

3.2. Apods registo e/ou login efetuado devera selecionar a opcdo “jogar” do menu principal e devera fazer o
maior niumero de pontos possivel para poder desbloquear Troféus e redimir cédigos.

Durante o periodo da agao, o participante pode jogar as vezes que entender.
3.3. Durante o jogo existem elementos que:

3.3.1.atribuem pontos;
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3.3.2.retiram pontos;
3.3.3.terminam o jogo.

3.4. O Utilizador podera também trocar os Troféus desbloqueados por cddigos para redimir posteriormente
por um prémio mediante apresentacdo da prova de uma compra realizada numa loja Intermarché
aderente a presente acao (loja Intermarché), no valor minimo de 10€ (Dez Euros). Sdo aceites os taldes de
compras efetuados no periodo que decorre a acdo e no dia ou nos dois dias anteriores a data de
levantamento do prémio. O participante pode redimir um cédigo de prémio por cada 10€ em compras
numa loja Intermarché, com o limite de 3 cddigos de prémio por taldo.

PONTOS

4.1. Os pontos sdao uma unidade virtual cumulativa, que serve como medida de troca por cédigos alfanuméricos
disponiveis na plataforma “Toque de Campedo”.

4.2. Os pontos sdo atribuidos durante o jogo e mediante os elementos descritos no seguinte quadro:

Elementos ‘ Pontos a atribuir

Camisola (unidade) +20 pontos por cada camisola recolhida
Troféu +40 pontos por cada troféu recolhido
Cartao Amarelo - 30 pontos por cada cartdo amarelo
Cartao Vermelho Perde imediatamente e sai do jogo
Matrioska Perde imediatamente e sai do jogo

4.3. Para além dos elementos e pontos acima descritos, existirdo ainda outros mecanismos para obter pontos
extra. Estes mecanismos apenas sdo concedidos 1 vez a cada Participante no decorrer de toda a agao:

Meios Mecanica Pontos
Newsletter Link Unico com atribuicdo automatica de pontos através | +100
Semanal de login ou registo no jogo.

Anuncios em meios Link Unico com atribuicdo automatica de pontos através | +100
digitais de Parceiros | de login ou registo no jogo.




4.4. As entidades Promotora e Organizadora reservam-se ao direito de, em qualquer momento, acrescentar
ou alterar as caracteristicas na atribuicdo dos pontos, inserindo, nomeadamente novos niveis de
dificuldade ou prémios.

5. Tabela de pontos acumulados

5.1. Os pontos obtidos/acumulados em cada jogo desbloqueiam, em determinados niveis, troféus que
podem ser trocados por cédigos alfanuméricos Unicos. Estes niveis e respetivos pontos estdo distribuidos
da seguinte forma

Niveis Pontos Desbloqueio
Nivel 1 300 ---
Nivel 2 600 ---
Nivel 3 900 -—-
Nivel 4 1200
Nivel 5 1500 Cédigo para Troféu 1
Nivel 6 1800
Nivel 7 2100
Nivel 8 2400 Cédigo para Troféu 2
Nivel 9 2700
Nivel 10 3000
Nivel 11 3300 o )
Nivel 12 3600 Cdédigo para Troféu 3
Nivel 13 3900
Nivel 14 4200
Nivel 15 4500 o )
Nivel 16 4800 Cddigo para Troféu 4
Nivel 17 5100
Nivel 18 5400 Cddigo para Troféu 5

5.2. Ao atingir pontos que lhe permitam desbloquear um Troféu, o participante pode optar por desbloquear o
Troféu correspondente a esses pontos e trocar o mesmo pelo prémio ou pode continuar a jogar para tentar
atingir o Troféu seguinte.
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5.3. O Participante apenas acumula pontos caso complete o nivel seguinte, por exemplo:

Exemplol: O Participante atinge nivel 2 e perde com 625 pontos. O Participante recomeca o jogo no
mesmo nivel do jogo anterior, mas com 500 pontos (minimo de pontos do respetivo nivel).

Exemplo 2: O Participante atinge o nivel 5 durante o jogo, conquista o Troféu 1 e termina o jogo com
1150 pontos. O Participante comega no mesmo nivel do jogo anterior, mas com 1000 pontos (minimo
de pontos do respectivo nivel). Mantém o Troféu 1 que ja conquistou no nivel 4 com 1000 pontos.

5.4. Se o participante optar por trocar os seus pontos desbloqueando o troféu correspondente e trocando pelo
respetivo codigo, apenas pode fazé-lo para os cédigos/prémios associados ao troféu desbloqueado, e,
guando o faz, perde os pontos todos, ou seja, comeca o jogo novamente do zero.

5.5. Nao serd possivel efetuar a troca de pontos entre contas de Participantes do “Toque de Campedo”.

COMO USAR PONTOS

6.1. Com os pontos obtidos o participante pode desbloquear o troféu correspondente a esses mesmos pontos,
conforme quadro 5.1. e trocar o troféu por cddigos alfanuméricos gerados automaticamente que
correspondem a prémios.

6.2. Com o desbloqueio de um Troféu, o participante usa todos os pontos que tiver disponiveis e se pretender
voltar a jogar comegara um novo jogo com 0 pontos.

6.3. Para trocar os pontos:
6.3.1.Ir a area “Pontos” do menu principal;
6.3.2.Caso tenha pontos suficientes, desbloqueia o troféu e troca o mesmo pelo cédigo de prémio;
6.3.3.Clica no botdo “Redimir”;
6.3.4.Confirma a troca.

Serd enviado uma confirmacdo de troca do Troféu para o endereco de email de registo do participante,
com a seguinte informacgado: cédigo gerado, identificacdo do tipo de prémio e condi¢es para a troca do
mesmo numa loja fisica Intermarché.

6.4. Atroca realizada podera ser consultada na drea de “pontos” da plataforma “Toque de Campedo”.

6.5. Apds utilizagdo de pontos, ndo sera possivel restituir os pontos gastos com o desbloqueio do Troféu.
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7. CODIGOS

7.1. Os cédigos sao alfanuméricos, Unicos, correspondem a um prémio e sdao gerados automaticamente
guando o Participante efetua a troca de pontos na area de “Pontos” da plataforma “Toque de Campeao”.

7.2. Estes codigos sdo enviados por email e estdo disponiveis na tab de “cddigos obtidos” dentro da darea
“Pontos” na plataforma “Toque de Campedo”.

8. TROCA DE CODIGOS

8.1. O Participante poderd trocar os seus cddigos pelos respetivos prémios numa loja fisica Intermarché e
mediante a apresentacdo de uma prova de compra no valor minimo de 10€ (Dez Euros).

8.2. Para trocar o cédigo pelo prémio, o Participante deve:

8.2.1.Dirigir-se ao balcdo de apoio ao cliente acompanhado da prova de compra e comprovativo de cddigo
(digital ou impresso);

8.2.2.Confirmar junto do funcionario os seus dados;

8.2.3.Escolher o prémio referente ao codigo que tem de acordo com a lista de prémios em vigor na loja em
causa;

8.2.4.Assinar a declaragdo de rececdo de prémio;
8.2.5.Recebera um email de confirmacao desta troca.

8.3. O participante pode redimir um cddigo de prémio por cada 10€ em compras numa loja Intermarché, com
o limite de 3 cédigos de prémio por talao.

8.4. Esta troca apenas poderd ocorrer entre os dias 14 de junho e 20 de julho, na mesma data da prova/taldo
de compra ou com talGes até 2 dias antes da data de levantamento do prémio, a partir da data de inicio
da campanha.

8.5. Uma vez feito o registo de troca, ndo serd possivel substituir esse prémio por outro.

9. PREMIOS

9.1. Os Prémios (nomeadamente produtos) serdo atualizados semanalmente e poderdo ser consultados nos
folhetos promocionais semanais e no website do Intermarché em https://www.intermarche.pt/folhetos/.
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10.

9.2.

9.3.

9.4.
9.5.
9.6.

9.7.

9.8.

Os Prémios a atribuir ao participante sdo aqueles que estiverem previstos nos folhetos/comunica¢des em
vigor na loja e na data de levantamento dos prémios.

Os prémios estao limitados ao stock existente nas Lojas Aderentes a campanha, podendo ser alterados ou
eliminados a qualquer altura.

Em caso de rutura de stocks, o prémio serd entregue logo que a mercadoria seja reposta.
A ITMP Alimentar poderd substituir algum dos prémios por outro produto similar ao substituido.

Os prémios apenas sao entregues apds validacdo de codigo e prova de compra fornecidos pelo
participante.

O ITMP Alimentar pode a qualquer momento encerrar a mecanica de troca de cddigos, invalidando a troca
de cdodigos por qualquer bem, salvaguardando, contudo, que procedera ao aviso prévio de que a acao ira
terminar, recorrendo para tal ao email facultado no acto de registo na plataforma “Toque de Campedo”.

O levantamento de prémios s poderd ser feito durante o periodo da a¢do detalhado no ponto 2 deste
regulamento.

AREA PESSOAL E TRATAMENTO DE DADOS PESSOAIS

10.1. A recolha dos dados pessoais, nome e endere¢o de email, do Participante destina-se a comunicagbes

apenas no ambito do presente passatempo, assumindo a ITMP ALIMENTAR o compromisso de
privacidade e seguranga no processamento e na manutenc¢ao de dados pessoais de cada Participante,
em conformidade com a legislagdao em vigor.

O fundamento juridico aplicavel a recolha e utilizacdo dos dados pessoais para os fins indicados no ponto
8.2. anterior é o consentimento do Participante.

10.2. O participante pode, a qualquer momento e de forma gratuita, exercer o seu direito de acesso, de

retificacdo, de apagamento, de limitacdo do tratamento, de oposicdo ao tratamento dos seus dados
pessoais e de portabilidade dos mesmos através da morada Lugar do Marrujo, 2384-004 Bugalhos ou do
contato indicado no ponto 11.1.

10.3. Caso o participante pretenda que a ITMP Alimentar deixe de tratar os seus dados pessoais para o fim

indicado, deixara de ser possivel a atribuicdo dos prémios ao participante no ambito da presente acgdo.

10.4. O tratamento dos dados dos utilizadores podera ser realizado por um prestador de servigos idéneo,

contratado pela ITMP Alimentar. O referido prestador de servicos tratara exclusivamente os dados para
as finalidades estabelecidas pela ITMP Alimentar e em observancia das instrucdes por esta emitidas,
cumprindo rigorosamente as normas legais sobre protecado de dados pessoais, seguranga da informacao e
demais normas aplicaveis.
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10.5. O periodo de conservagao dos dados pessoais do Cliente é de 60 dias apds o término da presente ac¢do.

10.6. Caso deseje fazer uma reclamacao sobre a forma como os seus dados pessoais estdo a ser processados
pela ITMP Alimentar pode fazé-lo para a morada Lugar do Marrujo, 2384-004 Bugalhos ou para o contato
indicado no ponto 11.1. e, também, para autoridade supervisora (Comissdo Nacional de Protecdo de
Dados— CNPD, Rua de S3o Bento, n.2 148, 32, 1200-821 Lisboa, Tel: 351 213928400, Fax: +351 213976832,
e-mail: geral@cnpd.pt).

11. INFORMAGOES E ESCLARECIMENTO DE DUVIDAS

11.1. AITMP ALIMENTAR encontra-se disponivel para ajudar a esclarecer duvidas ou para recolher opinides e
sugestoes, bastando para isso contactar através do através do e-mail
apoioconsumidorportugal@mousquetaires.com.

11.2. A entidade Organizadora reserva-se o direito de alterar o Regulamento da Plataforma “Toque de
Campedo”, sempre que entender necessario, tornando-se as altera¢des efetivas apds a sua publicacdo
online na plataforma “Toque de Campedo”.

11.3. A ITMP ALIMENTAR ou a entidade Organizadora reserva-se o direito de recusar a emissdo de um cédigo
de prémio ou mesmo de excluir da plataforma “Toque de Campedo”, os Participantes que
deliberadamente tentem viciar, em algum momento, as regras definidas nomeadamente através da
tentativa de hacking ou falsificacdo na obtencdo de cddigos e pontuagcbes, bem como proceder
judicialmente contra os prevaricadores com base na Lei do Cibercrime (Lei n.2 109/2009, de 15 de
setembro).

12. DISPOSICOES FINAIS

12.1. APromotora reserva-se no direito de modificar em qualquer altura as condi¢des do presente passatempo,
e outras regras do mesmo, incluindo a sua possivel anulacdo antes do prazo predeterminado,
comprometendo-se a informar os participantes das novas condi¢des do passatempo com a antecedéncia
e publicitacdo necessarias.

12.2. A Promotora reserva-se no direito de eliminar o participante que esteja de alguma forma a utilizar meios
fraudulentos e desconformes com o presente regulamento e/ou que submeta uma participagdo com
linguagem visual imprdpria ou ofensiva, ficando esta analise e decisdo ao critério dos responsaveis pela
gestao do passatempo.

12.3. O registo ou participacao no passatempo nao cria direitos de qualquer tipo.
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12.4. Os Pontos, Cédigos ou Prémios ndo sdo convertiveis um dinheiro ou qualquer tipo de compensagao
monetdria, nem em caso de ruptura de stock ou cancelamento da campanha.

12.5. Todas as duvidas sobre a interpretacdo e casos omissos no presente regulamento serdo analisadas e
esclarecidas pela Promotora, podendo a eventuais reclamacdes e/ou sugestdes relativas a execugdo deste
passatempo ser remetidas para os contactos indicados no ponto 11.1 deste regulamento.

12.6. Desta ac¢do estdo excluidos os sdcios (ou acionistas), gerentes (ou administradores) das sociedades de
exploracdo das lojas INTERMARCHE, bem assim como os seus conjuges e filhos.

13. INTERMARCHE, MARCA E LOGOTIPOS QUE PERTENCEM A ITMP ALIMENTAR

13.1. Ao aceder a plataforma “Toque de Campedo” o Participante aceita e concorda que qualquer nome,
logdtipo, marca ou marca de servico contida na mesma é de propriedade da ou esta licenciada pela ITMP
ALIMENTAR e ndo podera ser utilizada sem o consentimento prévio e por escrito da mesma. A Promotora
reserva-se no direito de utilizar todos os recursos disponiveis no sentido de proteger seus direitos a
propriedade intelectual. Os sons, graficos, tabelas, textos, videos e outras informagdes também sdo de
propriedade da ITMP ALIMENTAR ou utilizadas nesta plataforma sob permissdo desta. O uso de qualquer
desses materiais é proibido, a ndo ser quando expressamente informado nesta plataforma. O uso nao-
autorizado desses materiais estara sujeito as penalidades previstas em lei, incluindo mas nao se limitando
aquelas relacionadas a violagdo de direitos autorais, propriedade intelectual, uso inapropriado de marcas
registadas, privacidade e publicidade.

13.2. AITMP ALIMENTAR é a Unica proprietaria dos direitos de autor desta plataforma e nenhuma parte dela,
incluindo, mas nao se limitando aos textos, imagens, audios e videos podem ser utilizados de qualquer
forma ou para qualquer intuito sem o consentimento prévio e por escrito da ITMP ALIMENTAR. A
modifica¢do, republicacdo ou uso do material disponivel nesta plataforma, para qualquer outro objetivo
nao previsto no presente regulamento sera considerada como violagdo dos direitos autorais pertencentes
a ITMP ALIMENTAR.



